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Московская область, г. Протвино
                                                          Аннотация
	Летом 2021 года у нас в школе можно было посещать во время летних каникул физико-математическую смену в лагере. Чем занимались? Посетили в Москве мероприятие «Большой перемены». На большой территории парка Горького можно было познакомиться и с деятельностью волонтеров, и побыть работником МЧС. А на одной из площадок Сбербанк проводил игру по финансово деятельности. Прозвучали вопросы: «Как подростку накопить на мечту?», «Что делать, если нечем платить долги?», «Что такое акции и как на них заработать?». А еще узнали об истории денег. Вернувшись домой, мы продолжили заниматься финансовым вопросом. Целых четыре дня мы пытались построить машину Голдтберга. Зачем? Чтобы на придуманных нами денежных знаках установить свой уровень защиты. В ход шло все. Даже мел. Только размышляя над сделанным, мы подумали, что можно пойти дальше. Если мы продолжим начатое и создадим математическо-финансовую игру? Со своими деньгами и правилами? Максимально приближенную к реальности? Так родилась идея игры «Развитие бизнеса».	
Цель: получить максимальную прибыль, рассчитав наиболее  выгодный план развития своего бизнеса.
Гипотеза: игровая форма максимально соответствует  реальной структуре построения бизнеса.
Актуальность: большое количество людей открывает свой бизнес. Необходимо  находить максимально эффективные пути решения задач, возникающих на пути.
Задачи: 
1) Научиться разбираться в налогообложении и налогах;
2) Какие расходы может понести бизнес?
     3) Откуда берутся доходы?
    4) Как получить максимальную прибыль при минимальных расходах?
    5)Какие непредвиденные ситуации могут возникнуть при ведении бизнеса? 
Методы: изучение информационных источников,  изготовление бумажной версии игры и необходимых атрибутов (бумажный кубик в виде тетраэдра, деньги, карточки для счета денежных средств), проведение игры с одноклассниками. Анализ и обработка полученных данных.
Приемы: перенос знаний в новую ситуацию, анализ  и обобщение  полученной информации. Ассоциации из реальной жизни в игровую форму. Оформление результатов в игровую бумажную  форму.
Выводы: в результате работы над проектом создана уникальная финансово-математическая игра, отличающаяся от имеющихся игр двумя  ключевыми особенностями. Во-первых, данную модель игры можно использовать абсолютно во всех областях: медицине, биологии, экономике, географии и т.д. Ключевые шаги  одинаковые во всех областях: выбор налогообложения, решение непредвиденных и предвиденных ситуаций в процессе работы, подсчет прибыли, принятие нужных решений, работа с людьми. Во-вторых, имеется процесс полного прохождения цикла в бизнесе. Каждый новый круг дает возможность проходить основные этапы с новой финансовой позиции. Возможность получить максимальную прибыль получает тот, кто  умеет просчитывать свои ходы и ходы соперников. И, конечно, игрокам очень интересно узнавать в ходе игры, что  получение прибыли вовсе не такой простой процесс, как кажется на первый взгляд, а достаточно продуманный  процесс, где необходимо быть грамотным и эрудированным человеком.
	В конце работы прикреплен отзыв научного руководителя.
 


1. Какие бывают  математические игры?
Во-первых, это  экономические, стратегические и тематические настольные игры вроде «Монополии», «Эволюции», «Зельеваренья», «Колонизаторов», TickettoRide.
Во-вторых, это игры на бумаге. Игры на бумаге хороши своей простотой и доступностью — для игры необходимы лишь ручка и бумага (чаще всего клетчатая). Такой минимальный набор способствует повышению уровня абстрактности игры. Помимо этого игрок привыкает оперировать на клетчатой бумаге, что сильно помогает с начальной геометрией.Например:
В-третьих, классические настольные игры. Например, домино, шашки, шахматы.
А еще есть Игры серии IQ, Змейки, маршруты и петли, Алгоритмические головоломки, Объемные построения, Выкладывания с ограничениями, игры с карточками  и другие игры.
Согласитесь, это очень много! Одна из самых распространенных финансово-экономических игр- это игра «Монополия».
1.1  История игры «Монополия»
Авторство игры принадлежит Элизабет «Лиззи» Мэги, вдохновившейся идеями Генри Джорджа — американского политэконома, публициста и политика, которого относят к буржуазному радикализму либо левому либертарианству. Его экономическими доктринами американские и европейские интеллектуалы одно время были увлечены не меньше, чем когда-то идеями Руссо. Она была уверена, что все беды американского общества, от роста социального неравенства до экономических кризисов, — это следствие жадности землевладельцев, постоянно увеличивающих земельную ренту. 
«Цель игры состоит не только в том, чтобы доставить удовольствие игрокам, но и в том, чтобы показать им, что при существующих законах землевладельцы имеют преимущество перед другими предпринимателями», — писала Мейджи в своей заявке на патент. 
И если взрослых исправить сложно, думала бойкая квакерша, то пусть через игру идеями справедливого и конкурентного общества проникнутся хотя бы дети: «Пусть дети сразу ясно видят вопиющую несправедливость нашей современной земельной системы. И когда они вырастут, это зло будет исправлено». 
Игру она сначала выпустила за свои деньги, а потом попробовала продать ParkerBrothers (то есть шла тем же путем, каким через 30 лет пойдет Дэрроу). Но основатель империи настольных игр Джордж Паркер игру отверг как слишком сложную и «политически ангажированную». 
В 1935 году с помощью друга Чарльз Дэрроу изготовил и продал 5000 самодельных копий «Монополии» в универмаге Филадельфии. Через некоторое время он уже не мог справляться с возросшим спросом, и решил снова обратиться к представителям Паркер Бразерс. Монополия вошла в историю — уже в 1936 году она стала самой продаваемой игрой в США. 
На сегодняшний день число играющих в Монополию перевалило за полмиллиарда человек. В мире проводятся коммерческие соревнования (в том числе мировые чемпионаты) по игре Монополия с существенными призовыми фондами.
Почему так подробно останавливаемся на этой игре? Потому что она послужила прототипом для создания игры «Развитие бизнеса». Ключевое отличие – пошаговое создание бизнеса. Бизнеса « с нуля» и до получения прибыли, подсчета налогов и запуска нового цикла деятельности. Все время надо быть начеку и принимать правильные решения. Сама игра представлена на следующей странице.

	4.Твой бизнес нуждается в квалифицированных работниках.СИТУАЦИЯ

	5.Без оборудования не обойтись!
СИТУАЦИЯ

	6.Реклама - двигатель торговли. И не только она
	7.Закупка сырьяШАНС

	8Продажа оптом

	3.Необходим поиск помещения для ведения бизнеса
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	9.ШАНС!
ШАНС


	2.Помощь консультанта, бухгалтераСИТУАЦИЯ

	СИТУАЦИЯ

	
	ШАНС

	10.Продажа в розницу из магазина

	1.СТАРТ/ ФИНИШ
Зона отдыха

	14.Посчитай прибыль

	13.Заплати налоги и спи спокойно
	12.Продажа в интернет-магазине
	11.Продажа  в розницу при развозной торговле
ШАНС





Правила игры
Каждый игрок или группа игроков в начале игры получает  30 игровых рублей (рубль –игровая валюта).Количество участников -3.
1.Начало игры начинается с клетки «СТАРТ/ФИНИШ Зона отдыха». В данной клетке активных действий не происходит
2.Важно! У всех игроков первый ход на клетку 2 для выбора режима налогообложения!
Клетка «Помощь консультанта, бухгалтера» предполагает на выбор игрока действия:
-выбор (обязателен в начале игры) или смена режима налогообложения;
-субсидия от местных органов власти или государства
-при трехкратном прохождении полного круга обязательна помощь бухгалтера в подготовке и сдаче бухгалтерской документации
	Выбери или смени режим налогообложения:
-НДП (самозанятые).
 Быстрая регистрация при помощи телефона в личном кабинете налогоплательщика. Ставка налога 6% от прибыли при работе с организациями, 4% с доходов физических лиц. Нельзя иметь наемных работников
-индивидуальный предприниматель.
УСН (доходы) Налог 6% с прибыли, дополнительные расходы пенсионные отчисления 
УСН (Доходы минус расходы) Налог 15 % от разницы, дополнительные расходы  пенсионные отчисления
Патент Фиксированная сумма налога. дополнительные расходы пенсионные отчисления 
Подходит не для всех видов деятельности

	Субсидия 
Получи субсидию на ведение бизнеса – 5 рубля


	Подготовь и сдай бухгалтерскую отчетность- заплати 3рубля


Режим налогообложения (Онлайн-калькуляторы):
Для самозанятыхhttps://petroleks.ru/npd/
При упрощенной системе налогообложения (УСН доходы) https://petroleks.ru/calculator/
УСН (доходы минус расходы) https://petroleks.ru/calc_usn/
Калькулятор страховых взносов https://petroleks.ru/vznosy_ip/
Получение субсидии: https://www.nalog.gov.ru/rn77/business-support-2020/subsidy/
3. Клетка «Необходим поиск помещения для ведения бизнеса»



Дело оказалось хлопотным. Заплати 3 рубля и пропусти один ход. 
4.Клетка «Твой бизнес нуждается в квалифицированных работниках»
Ты молодец! Твой бизнес идет в гору и без квалифицированных рабочих не обойтись. Теперь по прохождении каждого круга ты будешь уменьшать свои доходы  по 3 рубля за каждого работника(зарплата), но находясь в клетках продаж увеличивай сумму продаж во столько раз, сколько у тебя работников.
5.Клетка «Без оборудования не обойтись!»
Усовершенствуй или закупи необходимое  оборудование. Заплати 2 рубля. Если ты этого не делаешь, по окончании игрового круга от тебя уйдет один  работник. К более современному и эффективному руководителю.
6.Клетка «Реклама – двигатель торговли. И не только она». Вытащи «Шанс»
7. Клетка «Закупка сырья». Заплати 2 рубля. Если у тебя есть работники, увеличь  количестворубля на 1 за каждого работника.
8. Клетка «Продажа оптом». Получи 10 рубля
9.Клетка «Шанс». Вытащи шанс
10. Клетка « Продажа в розницу из магазина». Получи 7 рубля.
11. Клетка «Продажа в розницу при развозной торговле». Получи 6 рубля.
12. Клетка « Продажа в интернет-магазине», Получи 6 рубля.



13. Клетка «Заплати налоги и спи спокойно». Посчитай налоги при помощи калькулятора по ссылкам из 2 пункта
14. Посчитай прибыль по формуле: прибыль= (результаты суммы клеток 6,8,9,10,11,12, суммы доходов по карточкам «Шанс») минус (результаты суммы клеток 2,3,4,5,7,13, суммы расходов по карточкам «Ситуация», зарплату работникам)
Перед началом игры необходимо сделать карточки «Ситуация» и «Шанс»:
Карточки СИТУАЦИЯ (карточки надо разрезать)
	Вами упущено изменение в налоговом  законодательстве. Ошибки в документах привели к штрафу.Заплати 1 рубля


СИТУАЦИЯ
	Необходимо поменять оборудование и произвести изменения в кассовом аппарате.
Заплатите 1 рубля


СИТУАЦИЯ
	Необходимо докупить сырье, оборудование в связи с наступающими праздниками. Заплати 1 рубля


СИТУАЦИЯ

	Без помощи профессионалов не обойтись. Команда бухгалтеров, юристов помогла остаться твоему бизнесу на плаву. Заплати за услуги 2 рубля

             СИТУАЦИЯ
	Авария на котельной! Затопило помещение. Заплати 2 рубля за ремонт



            СИТУАЦИЯ

	Необходимо проиндексировать зарплату сотрудникам. Увеличь зарплату каждому сотруднику на 1 рубля и установи текущий уровень зарплаты на данной цифре.

                СИТУАЦИЯ






Карточки ШАНС (карточки надо разрезать)
	Ваша активная деятельность и реклама принесла свои плоды. Получите 2 рубля

                 ШАНС

	Если у вас есть наемные работники, получите за каждого по 2 рубля. Их труд не прошел зря! У вас крупный заказ.
ШАНС
	Наконец-то вас заметил крупный поставщик и заключил контракт. Получите 4 рубля

ШАНС

	Во время дня города деятельность вашей фирмы  заметил мэр города и заключил с вами контракт. Получи 2 рубля
ШАНС
	Вам вернули долг за прошлый период.
Получи 3 рубля

ШАНС
	На расчетный счет вернулись ошибочно уплаченные средства. Получи 1 рубля

ШАНС




                                                              Какой выбрать кубик?
Кубик можно выбрать любой. Можно выбрать стандартны с 6 гранями. С 8. С 6. Или с тремя гранями. На наш взгляд лучше выбирать кубик с возможностью четырех ходов. Почему? Бизнес – дело неторопливое. За четыре хода в игре предусмотрен наиболее типичный следующий жизненный шаг. 
Ссылки на источники:
Онлайн-калькуляторы  https://petroleks.ru/calculators.php
Субсидии  https://www.nalog.gov.ru/rn77/business-support-2020/subsidy/
Дополнительные ссылки, рекомендуемые к изучению:
https://уровень-инфляции.рф/%D1%82%D0%B0%D0%B1%D0%BB%D0%B8%D1%86%D1%8B-%D0%B8%D0%BD%D1%84%D0%BB%D1%8F%D1%86%D0%B8%D0%B8  инфляция
https://www.таблицакредита.рф/ кредиты
https://zen.yandex.ru/media/id/5d7b0f991ee34f00ac847673/igry-dlia-razvitiia-matematicheskogo-myshleniia-5e483ca7199f2d3291f0f092
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9C%D0%BE%D0%BD%D0%BE%D0%BF%D0%BE%D0%BB%D0%B8%D1%8F_(%D0%B8%D0%B3%D1%80%D0%B0)
https://press.seo-zona.ru/rossijskij-rynok-internet-torgovli-nabiraet-oboroty.html


                                                           


             Отзыв
            научного руководителя  на научно-исследовательский проект
Примаковой Татьяны , учащейся 11 класса
МБОУ Лицей г. Протвино Московской области
                        на научно-исследовательский проект  
«Финансово-математическая игра первые шаги в бизнес»

Примаковой Татьяной  выбрана актуальная и практико-ориентированная тема исследования о проблеме создания собственного бизнеса. В ходе своего исследования Татьяна  получила и развила навыки научно-исследовательской работы. Для изучения достаточно сложной темы она получила опыт общения со своими сверстниками  в непривычной для них ситуации: возможности быть предпринимателем. Были изучены основные этапы построения бизнеса, вопросы налогообложения, социальные вопросы. При доработке проекта в 2022 году  ей пришлось оперативно, но
без потери качества, провести  введение в игру нового игрового элемента, связанного с получением прибыли в интернет-магазине  и развозной и разносной торговли, т.к. эти операции прочно вошли в нашу жизнь из-за пандемии. Исследование Татьяны позволило улучшить информирование учащихся о процессе понимания ведения бизнеса, помогло многим из них получить первый опыт, наладить  взаимодействие между собой с новых социальных позиций. Игра командная. Предусматривает возможность преобразования для любого вида деятельности из-за схожести этапов: выбор пути налогообложения, социальные вопросы, получение и подсчет прибыли.       Необходимость рассмотреть в процессе игры введение собственных игровых денежных средств и кубика в виде тетраэдра позволяет обращать  играющих на детали, математический счет в процессе игры позволит улучшить навыки счета.
	Игра не имеет  аналогов. Математическая игра позволяет полностью пройти цикл при ведении бизнеса и позволяет рассматривать социально-значимые проблемы и ситуации. 
					

Научный руководитель 	Примакова Ирина Николаевна,
				Преподаватель математики МБОУ Лицей г. Протвино 
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